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ﾓﾃﾞﾙ 作成の手続き（手続きの流れ）

1. 個体（entity）を構成する。

①「情報」を仕訳する。 ② 語いを転記する。

2. 個体（entity）を仕訳する。

① event（できごと、行為） ② resource（行為に関与するもの）

3. 関係（relation）を構成する。

① E-R 型 ② E-E 型 ③ R-R 型 ④ 再帰

4. 個体が集合（set）として正しいか調べる [ 集合を整える ]。

① 部分集合（区分 ｺｰﾄﾞ） ② 多値（「OR 関係」と「AND 関係」）

5. 個体が「事実」として正しいか調べる [ F-真を整える ]。

① みなし entity ② ｽｰﾊﾟｰｾｯﾄ（ｸﾗｽ 概念）


