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● 抽象 ﾃﾞｰﾀ 型の ﾓﾃﾞﾙ

「事実（現実的事態）」を 正確に 記述する。

① ﾕｰｻﾞ 言語を変形しない。 ② できるかぎり機械的に構成する。

entity ≠ set/ class
自然言語 { 集める }

→ f (x)

記述

↓ ↓

( 並べる )

← → f (x, y)
一致

有向 ｸﾞﾗﾌ

文「p」が真であるのは、時刻 t において、事態 p と一致したとき、
そして、そのときに限る。


